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ビデオ会議：概要
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カメラのプリセットを使用する

Cisco Webex Devices では、ズームお
よびカメラの向き（パンとチルト）を事
前に定義できます。必要であれば、これ
らを使用し、発表者にズームします。後
からズーム アウトすることを忘れない
でください。カメラトラッキング機能の
あるデバイスでは、この操作は不要です。

スピーカーの音量

オーディオシステムは、モニタ内蔵
のスピーカーか Cisco Digital Natural 
Audio Module を使用します。 

一部のデバイスでは、モニタリモートで
モニタの音量を調整することで、デフォ
ルトのボリュームレベルを設定できます。

明るさのコントロール

モニタの明るさや色などの設定を調
整するには、モニタのリモート コントロ
ールを使用してください。会議室の条件
に合わせて、モニタを調整してください。
シスコのモニタはオンスクリーンメニ
ューを備えており、これらは非常に簡単
に使用できます。各モニタの設定方法
については、該当するユーザ ガイドと
管理マニュアルを参照してください。

ベストプラクティス
ビデオ会議：概要

その他のヒント

効果的なビデオ会議では、出席者の距離がどれだ
け離れていても、対面式の会議を行えます。ビデ
オ会議であっても、会議であることには変わりあり
ません。通常のマナーや、服装を心がけるようにし
てください。

会議室にて
•	 すべての発表の音声が拾われるように、マイクをテ

ーブルの前方に設置してください。デバイスの正面
から 2 m（6.5 フィート）以上、テーブルの前方の
端から 30 cm（1 フィート）以上離れた平らな面
が最適です。

•	 指向性マイクはデバイスの反対側に向ける必要が
あります。

•	 マイクの前方には、物などを置かないようにしてく
ださい。 

•	 マイクは、テーブルに置かれたコンピュータやプロ
ジェクタのファンなどのノイズ源から離してくださ
い。これらのノイズ源からの雑音は、リモート参

加者にとって予想以上に大きく聞こえます。 

•	 ドキュメント カメラやホワイトボード カメラを使
用する場合は、カメラと会議リーダーとの距離や、
カメラと専用コントローラとの距離が縮まるよう
に参加者を配置します。 

•	 ホワイトボードを使用している場合は、専用のホ
ワイトボードカメラだけでなく、メインカメラから
もホワイトボードが見えた方が、リモート参加者に
とってわかりやすいミーティングになります。テレ
ビ放送では通常、この手法を用いてプレゼンター
が実際に同じ部屋にいるように見せています。

•	 すべてのペリフェラルは、1 人の出席者が手を伸
ばして、会議の最中にポイント、ディスプレイ変更、
記録などの操作を行える場所に置いてください。

•	 できるだけ自然な会議環境を演出するために、カ
メラは受信モニタの上部中央に置いてください（可
能な場合）。遠くにいる会議の相手とアイ コンタ
クトを行えるよう、カメラは、会議出席者に直接向
ける必要があります。ビデオデバイスのセルフビュ
ー機能を使用して確認してください。セルフビュー

は、リモートの出席者に表示される映像を、自分
のデバイス（発信ビデオ）に表示します。

•	 コンテンツを共有する場合、通常はデュオ ビデオ
を活用します。つまり、2 本のビデオ ストリームを
使用します。1 本はプレゼンテーション用、もう 1 
本はプレゼンター（またはプレゼンター グループ）
用です。小型のデバイスでは、プレゼンテーション
とプレゼンターのどちらを表示するかを選択しな
ければならないことがあります。 
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サインアウトするには、[サインアウト
（Sign out）] をタップします。

ユーザ名と PIN コードを入力します。

自分のログイン情報でのログオン

1 2 3

4

ミーティングルームや静かな部屋
に設置され、CUCM（Cisco Unified 
Communications Manager）の下で動
作するデバイスでは、自分の個人用ロ
グイン情報を使用してビデオデバイス
にログインすることができます。

CUCM は、その特定のデバイスにすべ
ての着信コールをルーティングします。

エクステンションモビリティからログア
ウトすると、[通話履歴（Recents）] の一
覧はデバイスからクリアされます。

エクステンション モビリティはホットデ
スキングとも呼ばれます。

エクステンション モビリテ
ィについて

[ログイン（Login）] をタップします（図を参照）。エクステンションモビリティ対応デバイスには、
自分のログイン情報を使用してデバイスにサイ
ンインするための追加のボタンがあります。
[エクステンションモビリティ（Extension 
Mobility）] ボタンをタップします。



D15345.19 Cisco Webex Devices with Touch 10 User Guide JUNE 2020
All contents © 2020 Cisco Systems, Inc. All rights reserved 6

USB カメラとしての Room Kit Mini の使用

Cisco Webex Room Kit Mini は、USB カメラとし
ても使用できます。

Room Kit Mini をシスコに登録していない場合
は、他の USB カメラとして使用できます。

Room Kit Mini をシスコに登録している場合も 
USB カメラとして使用できますが、次の点に注意
してください。

•	 Room Kit Mini は、ソフトウェアクライアントがカ
メラを使い始めたとき、およびケーブルが接続
されていないときに応答不可（DND）モードにな
ります。

•	 これにより、専用のコンピュータが常時 Mini に
接続されている場合でも、通常のシスコのコー
ルに Room Kit Mini を使用することができます。

Room Kit Mini を USB カメラとして使用するに
は、コンピュータと Room Kit Mini の USB-C ソケ
ットを USB ケーブルで接続します。

この構成では、Room Kit Mini のマイクとスピーカ
ーが使用され、優れたサウンド体験が実現されます。

この構成を拡張して外部モニタを含める場合は、
通常の方法でコンピュータをモニタに接続します。

カメラコントロールは Room Kit Mini の Touch 
10 から完全にアクセス可能です。

その他のデバイス設定も、[応答不可（Do Not 
Disturb）] を除いてすべてアクセスできます。 [応
答不可（Do Not Disturb）] は、シスコに登録された 
Room Kit Mini で無効にすることはできません。

登録時に USB カメラとして使用

サードパーティのクライアントを使用して電話を
かける場合、カメラ、マイク、およびスピーカーは 
OS/アプリケーションのデフォルトに基づいて選
択されます。これらの設定は上書きできます。

カメラは Touch 10 から制御されます。

プライバシーを維持するため、カメラがアクティ
ブになっているときはいつでもカメラのライトイ
ンジケータが点灯します。

他のすべての機能はサードパーティのクライアン
トによって制御されます。

未登録時に USB カメラとして使用

シスコのビデオデバイスを初めて起動すると、セ
ットアップウィザードが表示されます。

このウィザードでは、シスコサービスへの登録方
法（クラウドまたはオンプレミス）を指定できま
す。Room Kit Mini を USB デバイスとしてのみ使
用する場合は、このウィザードをスキップできます。

登録方法を示す詳細な手順が画面に表示されます。

後で Room Kit Mini をシスコに登録する場合
は、[設定（Settings）] に移動し、[デバイスの有効化

（Device Activation）] を選択します。

Power 
(100-240 VAC, 50/60 Hz)

adapter

 

コンピュータを USB-C ソケット
に接続します
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ビデオ コール
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連絡先リストは、次の 3 つの部分で構
成されています。

お気に入りこれらの連絡先はユーザー
自身が追加したものです。通常、頻繁に
通話する相手や、ときどきすばやく簡単
にアクセスする必要が生じる連絡先を
登録します。お気に入りの連絡先にはア
スタリスクが表示されます。

[ディレクトリ（Directory）] は通常、ビデ
オサポートチームによってデバイスにイ
ンストールされる社内ディレクトリです。

[通話履歴（Recents）] は、発信、受信、不
在着信のリストです。

次のオプションが適用されます。

•	 名前、番号、または IP アドレスを入力
すると、デバイスが自動的にすべてのリ
ストを検索します。

•	 [お気に入り（Favorites）] リストでは、
エントリを追加したり、発信前にエント
リの内容を編集したり、コールレートを
変更したりできます。また、[通話履歴

（Recents）] からエントリを削除するこ
ともできます。

連絡先リストからのコールの発信
ビデオ コール

連絡先のリストについて

名前、番号、または IP アドレスを入力します。
入力するたびに一致する結果が表示されます。
IP アドレスで使用するドットを入力するには、* 
を長押しします。

[発信（Call）] ボタンをタップします。 特定のリスト（[お気に入り（Favorites）]、[
ディレクトリ（Directory）]、または [発着信
履歴（Recents）]）で通話相手を検索する
には、そのリストをタップし、下へスクロ
ールしてエントリを探します。

または、[検索またはダイヤル（Search 
or Dial）] フィールドをタップします。仮想
キーボードが表示され、入力した内容が
すべてのリストで検索されます。

通話先が見つかったら、名前をタップし、
緑色の [発信（Call）] ボタンをタップします。

1 2 3

4 5 6

特殊文字を含む拡張数字モードを利用できます。 

英数字モードと拡張数字モードを切り替えるには、
キーボードの左下隅にあるキーをタップします。
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連絡先リストの入力方法については、
前のページを参照してください。

発信する前に、[連絡先（Contact）] リスト
のいずれかのエントリを編集する必要が
あるかもしれません。たとえば、正しく発
信するために、プレフィックスやサフィッ
クスを追加するか、またはエントリ自体を
変更する必要があるかもしれません。 

発信前の連絡先の編集
ビデオ コール

エントリの編集について

[発信（Call）] ボタンをタップします。 前のページに示すように、[検索またはダイ
ヤル（Search or Dial）] フィールドをタップす
るか、いずれかのリストをスクロールします。 

1 2

3 4

見つけたエントリをタップすると、[発信
（Call）] メニューが表示されます。図のよ
うに、[発信（Call）] メニューで [編集して通話

（Edit and Call）] をタップします。

必要に応じて編集し、緑色の [発信
（Call）] ボタンをタップして発信します。
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連絡先のリストに載っていない相手に
発信するには、タッチパッドの仮想キー
ボードを使用して、名前、アドレス、また
は番号を入力します。

これまでの発信先と着信元は、すべて 
[通話履歴（Recents）] リストに表示され
ます。そこから任意のエントリを [お気
に入り（Favorites）] リストに転送できま
す。これについては、「連絡先」セクショ
ンで説明しています。

通話中、内線にアクセスしたり暗証番
号を提供したりするために、数字の入
力が必要になることがあります。

この操作に必要なキーパッドを呼び出
すには、[タッチトーン（Touch Tones）] 
をタップします（このボタンは、発信する
とすぐに表示されます）。

[発着信履歴（Recents）] をクリアでき
るのは Web インターフェイスからの
みであることに注意してください。

名前、電話番号、または IP アドレスを使用したコールの発信
ビデオ コール

発信について

[発信（Call）] ボタンをタップします。 [検索またはダイヤル（Search or Dial）] フィールド
をタップします。これにより、キーボードが開きます

通話先を入力または特定できたら、
名前をタップし、緑色の [発信（Call）] 
ボタンをタップして発信します。

1 2

3 4

名前、番号、またはアドレスを入力します。入力に合
わせて、一致する可能性のある候補が表示されま
す。正確に一致するものがリストに表示されたら、タ
ップします。表示されない場合は入力を続けます。
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•	 着信があった場合は、そのコールを受
け入れるか、拒否するか、無視すること
ができます。 

•	 コールを拒否すると、話し中であると
いう情報が発信者に送られます。

•	 コールを無視すると、発信者は相手が
不在である（相手がコールに応答しな
かった）と認識します。 

•	 ビデオインフラストラクチャによっては、
複数の着信通話を受信できます。必要
に応じて、貴社のビデオサポートチー
ムにお問い合わせください。

着信 — 通話中でない場合
ビデオ コール

着信があった場合

着信コールは応答または拒否できます。 デバイスで複数の着信コールを受信できる場合は、すべてを追加するか、
すべてを拒否するかを選択できます。
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すでに通話中の場合でも、デバイスで
別の着信コールを受け入れる機能が有
効になっていれば、着信に応答できます。

通話中に別の通話に応答する
ビデオ コール

着信があった場合
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通話中に [終了（End）] をタップすると、
通話が切断されます。コールの参加者
が 2 人の場合は、これでコールが終了
します。 

複数の参加者がいる会議コールでは、[
終了（End）] をタップすると、自分が通
常の参加者である場合は自分の参加
だけが終了します。

ただし、自分がそのような会議のホストで
ある場合、[終了（End）] をタップすると、会
議のタイプによっては会議が終了します。

通話から自分を切断する
切断について

通話を切断するには [終了（End）] をタップします。

ビデオ コール
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通常、相手を保留にする操作は、相手を
他の人に転送する場合の最初のステッ
プとして行うものですが、他の人の話
を聞く必要がある場合や、ビデオ送信
の停止も兼ねたミュートの代わりとして
使用することもできます。

通話を保留にする/保留中の通話を再開する 保留について

1 2

ビデオ コール

通話状態であるとします。[保留
（Hold）] をタップします。

[再開（Resume）] をタップして、通話
状態にあった相手に戻ります（元の
操作に戻ります）。
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緑色の [発信（Call）] ボタンをタ
ップします。発信先の相手と話して、
転送してよいかどうかを確認しま
す。転送される側は、保留のままに
なっています。

いつもと同じ方法で、発信先を探します。

[転送完了（Complete Transfer）] 
をタップします。

対応中の通話を別の人に転送すること
ができます。転送時には常に相談が可
能です。つまり、実際に転送する前に転
送先の人と話すことができます。

対応中の通話を転送する 転送について

1 2

3 4

[転送（Transfer）] ボタンをタップします。現
在の通話が保留になります。

ビデオ コール
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着信コールに応答しないようにデバイス
を設定することができます。ただし、こち
らからは必要時にいつでも発信できます。

この機能には、ビデオサポートチーム
によってタイムアウトが設定されてい
る場合があります。タイムアウト後は、デ
バイスが通常どおり着信コールに応答
するようになります。デフォルトのタイ
ムアウト設定は 60 分です。

ビデオサポートチームによって、表示さ
れるメニューやオプションへのアクセ
スが無効にされている場合があります。

Room Kit Mini を USB カメラとして
使用する。Room Kit Mini は、登録済み
でも PC やサードパーティのビデオク
ライアントで USB カメラとして使用で
きます。コールの重複による競合を避
けるために、デバイスは自動的に応答
不可モードになります。この状況で応
答不可モードをオフにすることはでき
ません。 

Room Kit Mini を未登録デバイスとし
て使用する場合は、コールの重複が発
生しないため、上記は適用されません。

応答不可について応答不可の有効化
ビデオ コール

図のように左上隅をタップします。

図のように [応答不可（Do not Disturb）] をタップします。この機能
を非アクティブにするには、同じ手順を繰り返します。

1

2
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ビデオサポートチームによって、すべて
の着信コールを転送するオプションが
有効にされている場合があります。ボイ
スメールに転送するか、受信者を指定
して転送するかを選択できます。

[すべてのコールを転送（Forward 
all calls）] をタップすると、通常の 
[発信（Call）] メニューが表示され、受信
者を指定できます。

ビデオサポートチームによって、表示さ
れるメニューやオプションへのアクセ
スが無効にされている場合があります。

通話の転送についてすべての通話の自動転送
ビデオ コール

図のように左上隅をタップします。

指定した受信者、または自分のボイスメールに、すべての通話を転
送することができます。

1

2
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通話中、内線にかけるために、または何
か（暗証番号など）を入力するためにダ
イヤル操作が要求されることがあります。

これを送信するには、タッチスクリーン
にキーパッドを呼び出す必要があります。

通話中にキーパッドを表示する
ビデオ コール

通話中のキーパッドの使用

通話中に [キーパッド（Keypad）] をタップすると、ダイヤルパッド
が呼び出されます。
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通常の方法で発信します。 

通常の方法で、発信先を探します。

ネットワークには、複数の参加者とビデ
オ会議を開始する機能が装備されて
いる場合があります。

ビデオデバイスでサポートされる参加
者の最大人数は、デバイスの設定とビ
デオのインフラストラクチャによって
異なります。これを確認するには、ビデ
オ サポート チームへ問い合わせてく
ださい。 

ビデオ会議を開始する場合は、参加者
に一人ずつコールする必要があります。 

既存のコールへの参加者の追加
ビデオ コール

ビデオ会議について

1 2

3

すでに通話状態であるとします。この通話は、自分
または他の誰か（通話相手）が発信しています。[追加

（Add）] をタップします。

4

この新しい通話が既存の通話に追加され、
会議が確立されます。 

この手順を繰り返すことで、ビデオ インフラ
ストラクチャが対応している人数まで参加
者を増やすことができます。
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デバイスからビデオ会議を実行する機
能はオプションであり、デバイスによっ
ては使用できない場合があります。

会議から他の参加者を切断するには、
会議のホストである必要があります。

会議から参加者を切断する
ビデオ コール

ビデオ会議について

[ドロップ（Drop）] をタップします。

会議から切断する参加者をタップします。

1 2

3

通話中に、図のように、右上隅の参加者アイコ
ンをタップして、参加者リストを呼び出します。
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Intelligent Proximity
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インテリジェントプロキシミティ機能を
使用すると、コンピュータからビデオデ
バイスにワイヤレスでコンテンツを共
有できます。スマートフォンとタブレット
では、画面で共有コンテンツを直接表
示することもできます。

自分のスマートフォン、タブレット、PC、
または MAC を使用して、ビデオデバイ
スのコールを制御することもできます。

次のことを確認します。

App Store または Google Play か
ら、Cisco Intelligent Proximity アプリケ
ーション（無料）をダウンロードする必
要があります。 

Windows または OS X を使用している
場合は、https://proximity.cisco.com/. 
[英語] にアクセスしてください。

ビデオサポートチームは、すべての機能
を有効にしている場合も、無効にしてい
る場合も、一部の機能だけを有効にして
いる場合もあります。

インテリジェントプロキシミティでは、ユ
ーザとの接続に超音波を使用します

（左側より詳細をご覧ください）。パソコ
ン、スマートフォン、タブレットのマイクを
ふさがないようにしてください。

Intelligent Proximity は、会議室の扉が
閉じているときに部屋の外で動作しない
ように設計されています。この機能を使
用するには、ビデオ エンドポイントの近
くにいる必要があります。

プライバシーの保護が必要な場合は、常
に会議室の扉を閉めて、隣室に音が漏れ
ないように配慮してください。

Cisco Proximity の超音波信号
Intelligent Proximity

プロキシミティについて

シスコのビデオデバイスは、プロキシミティ機能の
一部として超音波を発します。業務用または商用ア
プリケーション、家電製品など、ほとんどの人は毎日
さまざまな環境で、程度の差はあれ超音波にさらさ
れています。

人によっては空気中を伝達する超音波によって何ら
かの影響を感じる場合もありますが、75 dB 未満の音
圧レベルで影響が生じることはほとんどありません。
超音波の制限に関するガイドラインは国によって大
きく異なります。Cisco 近接信号が出力される20 kHz
あたりの周波数帯で検出される 75 dBの音圧レベル
は、現在の制限における最小値となっています。 

これについては、カナダでの健康ガイドラインで
あるhttp://www.hc-sc.gc.ca/ewh-semt/pubs/
radiation/safety-code_24-securite/index-eng.
php#a2.2.2をご参照ください。 

120 dB未満の音圧レベルでは永続的または一時的
な難聴はどちらも発生していないと、このガイドライ
ンでは述べられています。

グループで使用するスピーカー搭載型のシスコのビ
デオデバイスでは、スピーカーから 50 cm 以上の距離
で、超音波の音圧レベルが 75 dB 未満になっています。

実際の利用ではほとんどの場合、使用者の耳に届く
音圧レベルはこれら最大レベルよりはるかに低くな
ります。これは、スピーカーの指向性や距離による減
衰に加え、一般的な部屋では高周波の高域成分が
吸収されるためです。そのレベルは、会議の空間に
おける一般的なバックグラウンドノイズ／環境雑音
レベルから、いわゆる通常の会話レベルまでの範囲
となります。

したがって継続的に近接信号を受けても、安全である
と考えられます。その近接信号を知覚し、影響を受け
る人はほとんどいません。しかし、高周波数に対して
鋭敏な聴覚を持っている人も若干おり、スピーカーの
目の前または近くで聞きとれるケースもあります。

犬のような動物は聴覚の周波数の範囲が非常に広
いので、近接信号を聞きとれます。 

しかし、近接信号の影響は音圧レベルに左右されま
す。また、犬が聞きとる音圧レベルの範囲も人間と比
べて顕著な差があるわけではありません。20 kHzで
の犬の聴覚しきい値は、0 〜 10 dB程度になります。
これは、人間の耳が最も敏感となる周波数範囲にお
けるしきい値と同じ値です。 

近接信号が犬にもたらす影響について、Ciscoでは
テストや認定などを行っていません。制限レベルの
存在により、近接信号がはっきりと聞き取れる状況
は、犬にとって煩わしいものにならないと考えられ
るためです。 

オフィスや会議室での、通常のバックグラウンドノイ
ズや通常の会話と同等のレベルの超音波は、犬に影
響を与えます。この機能を持つ当社の製品におい
て、動物が近接信号によって悩まされているという
報告は何年間もありません。

ただし、超音波を利用して犬を撃退する機器が実際
に存在しているので、犬に及ぼす超音波の影響があ
るのではないかと考えるのはもっともなことです。
通常このような機器は、犬に対して不快な超音波を
出すものであり、悪影響を及ぼすものではありませ
ん。シスコは犬撃退用途の機器の設計については
専門外です。しかし、その手の機器の仕様分析では、
概して音圧レベルが 100 dB以上であることがわか
っています。

シスコのビデオコーデックをサードパーティ製スピ
ーカーデバイスと組み合わせて使用するソリューシ
ョンの場合、シスコ側で超音波の音圧レベルを制御
することはできません。所定のスピーカー出力音圧
レベルと周波数特性では、ほとんどの場合75 dBの
制限を超えない音圧に収まります。しかし、過剰な信
号の外部増幅を行う、またはスピーカーシステムが
高周波を強調するものであった場合、この制限を超
えた音圧が出力される可能性があります。

https://proximity.cisco.com/
http://www.hc-sc.gc.ca/ewh-semt/pubs/radiation/safety-code_24-securite/index-eng.php#a2.2.2
http://www.hc-sc.gc.ca/ewh-semt/pubs/radiation/safety-code_24-securite/index-eng.php#a2.2.2
http://www.hc-sc.gc.ca/ewh-semt/pubs/radiation/safety-code_24-securite/index-eng.php#a2.2.2
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コンテンツ共有
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ビデオデバイスは、ビデオコールでプレ
ゼンテーションを表示する機能をサポ
ートしています。

ソースデバイスでインテリジェントプロ
キシミティが有効になっている場合は、
デバイスをビデオデバイスとペアリング
すると、コンテンツをワイヤレスで共有
できます。 

プレゼンテーション中に画面のレイアウ
トを変更できます。詳細については、次
のページを参照してください。

注：ビデオデバイスの設定によっ
ては、ビデオ入力コネクタの 1 つが 
HDCP で保護されたコンテンツを共有
し、Google ChromeCast、AppleTV、HD 
TV デコーダなどを通じてビデオを視聴
できるようになっている場合があります。

この機能は、非通話時のみ利用可能です。

コール中にこの特定のビデオコネクタ
からコンテンツを共有しようとしても、
コンテンツの共有は行われません。代
わりに、通常はコンテンツ共有に割り当
てられる画面の一部が、HDCP 保護を
維持するために黒くなります。

この動作は、コンテンツが HDCP で保
護されているかどうかにかかわらず、コ
ール中にこの入力コネクタを使用して
共有しようとしたすべてのコンテンツに
適用されます。

通話でのコンテンツ共有
コンテンツ共有

コンテンツ シェアリングに
ついて

1 2

3

ソースとデバイスを適切なケーブルで接続
し、スイッチがオンになっていることを確認し
て、[共有（Share）] をタップします。

4

リモート参加者とのコンテンツ
共有を停止するには、[共有を停止
（Stop Sharing）] をタップします。

プレビューを中止するには、[プレビューを中止
（Stop preview）] をタップします。
リモート参加者とコンテンツを共有するには、[通話
で共有（Share in call）] をタップします。 

[プレビュー（Local preview）]をタップすると、
共有するコンテンツを自分のデバイスだけで
確認できます。これはリモート参加者とは共有
されません。
前の画面に戻るには、図のように右上隅の [X] 
をタップします。
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ローカルミーティングでデバイスを使
用して、非通話時にコンテンツを表示し
て共有することもできます。

ソースデバイスでインテリジェントプロ
キシミティが有効になっている場合は、
デバイスでプロキシミティをオンにす
るだけです。ソースデバイスをビデオ
デバイスとペアリングしたら、すぐにコ
ンテンツを共有できます。 

ヒント：マルチスクリーンデバイスで
は、スクリーンと同じ数だけ独立したプ
レゼンテーションを表示できます。これ
は非通話時のみ可能です。

注：最初に接続するプレゼンテーシ
ョンはワイヤレスで接続し、その後でケ
ーブルを使用することをお勧めします。
逆の順番で接続すると、最初の接続が
切断されることがあります。

HDCP：デバイスの設定によって
は、ビデオ入力コネクタの 1 つが 
HDCP で保護されたコンテンツを共有
し、Google ChromeCast、AppleTV、ま
たは HD TV デコーダを通じてビデオ
を視聴できるようになっている場合が
あります。詳細については、前のページ
を参照してください。

コール外でのコンテンツ共有
コンテンツ共有

ローカル コンテンツの共有

1 2

3

ソースデバイスとビデオデバイスを適切なケ
ーブルで接続し、スイッチがオンになっている
ことを確認して、[共有（Share）] をタップします。

セッションを終了するには、[共有を停止
（Stop Sharing）] をタップします。 

自分のデバイスの画面を表示するには、[共有
（Share）] をタップします。
前の画面に戻るには、図のように右上隅の [X] 
をタップします。
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プレゼンテーション中に画面のレイア
ウトを変更することができます。一般
的に使用できるオプションとして、プレ
ゼンターを表示するかどうかと、プレゼ
ンターを PiP（ピクチャインピクチャ）と 
PoP（ピクチャアウトサイドピクチャ）の
どちらで表示するかを選択できます。

デバイスで使用できるレイアウトオプ
ションは、ここに示されているものとは
異なる場合があります。デバイスには、
実際に選択できるレイアウトが表示さ
れます。

通話中にプレゼンテーション レイアウトを変更する
コンテンツ共有

プレゼンテーションレイア
ウトについて

1 2

図のようにレイアウトアイコンをタップします。 使用するレイアウトをタップします。終わったらス
ライド以外の場所をタップします。
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予定された会議
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ビデオデバイスは、ビデオミーティング
をスケジュールできる管理システムに
接続されている場合があります。左の
図のように、予定されている会議が表
示されます。 

会議に参加するには [参加（Join）] 
をタップします。

会議がすでに開始されている場合で
も参加できます。

ミーティングのスケジュールがデバイ
ス画面に表示されると、デバイスがスタ
ンバイから復帰します。

予定された会議に参加する
予定された会議

ミーティングへの参加

ミーティングが開始間近になると、ミーティングへの参加を促すメッセージが表示されま
す。[参加（Join）] をタップします。
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Webex ミーティングへの参加
予定された会議

[Webexに参加（Join Webex）] をタップします。招待で受け取ったミーテ
ィング番号を入力し、[参加（Join）] をタップします。
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連絡先
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連絡先リストは、次の 3 つの部分で構
成されています。

[お気に入り（Favorites）] これらの
連絡先はユーザー自身が追加したも
のです。通常、頻繁に通話する相手や、
ときどきすばやく簡単にアクセスする
必要が生じる連絡先を登録します。 

[ディレクトリ（Directory）] は通常、ビデ
オサポートチームによってデバイスにイ
ンストールされる社内ディレクトリです。

[通話履歴（Recents）] は、発信、受信、不
在着信のリストです。

[発着信履歴（Recents）] からのエントリ
の削除は、Web インターフェイスでの
み行うことができます。

お気に入り、通話履歴、ディレクトリ
連絡先

連絡先リストについて
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[お気に入り（Favorites）] は、頻繁に通
話する、または簡単にアクセスしたい
相手を含む連絡先リストです。 

[お気に入り（Favorites）] は、[発着
信履歴（Recents）] または [ディレ
クトリ（Directory）] リストから選択する
か、手動で入力できます。

通話中に [お気に入り（Favorite）] に追加する
連絡先

お気に入りについて

1 2

3

通話中に、図のように、右上隅の [参加者
（Participants）] アイコンをタップして、参加者
リストを呼び出します。

4

参加者が [お気に入り（Favorite）] のリストのメン
バーになります（スターが金色に変わる）。 

[お気に入り（Favorites）] リストからエントリを削
除するには、[連絡先（Contacts）] の中の [お気
に入り（Favorites）] に移動して、この手順を
繰り返します。
終わったらメニュー以外の場所をタップします。

[お気に入り（Favorite）] をタップします。 

参加者のリストで、[お気に入り（Favorite）] に追
加する参加者をタップします。 
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図のように、[発信（Call）]（図示せず）をタップ
して、[連絡先（Contacts）] リストを呼び出しま
す。[発着信履歴（Recents）] または [ディレ
クトリ（Directory）] をタップして、[お気に入り

（Favorites）] に追加するエントリを探します。

[お気に入り（Favorites）] に追加するエントリを
タップすると、上図の画面が表示されます。 

お気に入りは、図のように金色のスターで示されます。 

[お気に入り（Favorite）] のリストからエントリを削除するには、
この手順を繰り返します。
このメニューを終了するには、図のように [X] をタップします。

非通話時に [お気に入り（Favorite）] に追加する
連絡先

[お気に入り（Favorites）] は、頻繁に通
話する、または簡単にアクセスしたい
相手を含む連絡先リストです。 

[お気に入り（Favorites）] には、[通
話履歴（Recents）] リストや [ディレ
クトリ（Directory）] リストから追加するか、
手動で入力することができます。 

この機能について

1 2

3 4

[お気に入りに追加（Add to Favorites）] をタップし
ます。エントリが [お気に入り（Favorite）] に追加さ
れます。 
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図のように、[発信（Call）]（図示せず）をタップし
て、[連絡先（Contacts）] リストを呼び出します。次
に、[お気に入り（Favorites）] をタップして、お気に入
りのリストにアクセスします。

編集するお気に入りをタップします。
次に、[その他（More）] をタップします。

お気に入りのエントリを編集し、[保存（Save）] をタップ
して、変更を適用して終了します。変更を適用しない
場合は、[キャンセル（Cancel）] をタップします。

既存のお気に入りの編集
連絡先

この機能を使用すると、お気に入り
をいつでも更新することができます。 

この機能について

1 2

3 4

[お気に入りを編集（Edit Favorite）] をタッ
プします。 
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カメラ
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カメラ設定の表示
カメラ

カメラ設定では、カメラのズーム、パン、
およびチルトを制御できるほか、カメラ
位置プリセットの定義と編集もできます。

さらに、自画面（デバイスから他の参加
者に表示されるイメージ）のオンとオフ
を切り替えたり、表示を最小化または
最大化したりできます。

画面の重要な部分を自画面が覆って
いる場合は、自画面の位置を移動でき
ます。

スピーカートラッキングを備えたデバイ
スでは、この機能をオンにすると、現在
話している人物にカメラがズームイン
します。

カメラ操作について

カメラをタップして、カメラ調整メニューを呼
び出します。 

1

2

スピーカートラッ
キングをオンま
たはオフにします。自画面のオン/

オフの切り替え

自画面を最大化また
は最小化

拡大また
は縮小

パン コントロール/
チルト コントロール。

定義済みのカメラ
プリセットがここに
一覧表示されます。
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カメラ

デバイスでは、ズームとカメラの向
き（パンとチルト）を事前に定義できます。
必要であれば、これらを使用し、発表者
にズームします。後からズーム アウト
することを忘れないでください。 

つまり、ズームイン プリセットを 1 つ
または複数作成する場合は、ズーム
アウト（全体表示）プリセットも作成して、
全体表示モードに簡単に切り替えられ
るようにする必要があります。

他の参加者のカメラなど、相手先カメ
ラを操作することもできますが（そのカ
メラが遠隔操作可能な場合）、相手先
カメラのプリセットを定義または利用す
ることはできません。 

カメラのプリセットについてカメラ位置プリセットの追加

わかりやすい名前を入力し、[保存（Save）] 
をタップして変更を適用します。

カメラをタップして、カメラ調整メニ
ューを呼び出します。 

自画面は自動的に有効化されます。必要に応じ
て、チルト、パン、およびズームを調整します。次に 
[+ 新しく追加（+ Add new）] をタップします。

テキスト フィールドを
タップします。

終わったらメニュー以外の
場所をタップします。

1 2 3

4 5
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カメラ

「プリセット編集」とは、既存のプリセット
を取得して変更し、同じ名前で保存する
ことです。 

名前を変更する場合は、プリセットを削
除してから、適切な名前で新しいプリセ

ットを作成することをお勧めします。

プリセット編集についてカメラ位置プリセットの編集

編集するプリセットの小さな矢印をタッ
プします。

[カメラ（Camera）] をタップして、[カメラ
（Camera）] メニューを呼び出します。

編集するプリセットをタップします。自画
面は自動的に有効化されます。

必要に応じて、パンチルト、およびズーム
を調整します。

終わったらメニュー以外の場所をタッ
プします。

[現在のプリセットを上書き（Update to 
current position）] をタップして変更を適
用します。
既存のプリセットを削除するには [削除

（Remove）] をタップします。

1 2 3

4 5 6
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ビデオの電源オフ機能は、カメラを機
械的にブロックすることができないデ
バイスで、カメラからのビデオ送信を
制御できるようにするために設計され
ています。

カメラのオンとオフの切り替え
カメラ

ビデオオフについて

アイコンが赤色に変わり、デバイスからビデオが送信されてい
ないことを示します。この機能を無効にするには、もう一度タ
ップします。

1

2[ビデオをオフにする（Turn video off）] 
をタップします（図を参照）。
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カメラ

スピーカートラッキングカメラを搭載
したデバイスでは、内蔵マイクアレイと
連動するカメラが使用されます。カメ
ラが話者を追跡するため、[カメラ操
作（Camera Control）] メニューや [カメ
ラプリセット（Camera Presets）] を使用
してズームイン/ズームアウトする必要
がありません。 

スピーカートラッキングがアクティブに
なっている場合、カメラ位置プリセット
は使用できません。プリセットにアクセ
スできるようにするには、スピーカー ト
ラッキングをオフにする必要があります。

必要に応じて、このページで示されて
いるように、もう一度スピーカー トラッ
キングをアクティブにします。

注：マイクがミュートになっていると、
スピーカートラッキングは機能しません。

次のページで説明するように、スピーカ
ー トラッキングを拡張することで、ホワイ
トボードへのスナップ機能やプレゼンタ
ー トラッキング機能を追加できます。

スピーカー トラッキングに
ついて

スピーカー トラッキング

[スピーカー トラッキング（Speaker Tracking）] を有
効にするには、右上隅のカメラをタップします。

右上隅にあるボタンをタップして、[スピーカー 
トラッキング（Speaker Tracking）] 機能をアクテ
ィブにします。

1 2

3

メニュー以外の場所をタップして終了します。
[スピーカー トラッキング（Speaker Tracking）] を非アク
ティブにするには、この手順を繰り返します。
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カメラ

スピーカートラッキング対応のデバ
イスには、[プレゼンター（Presenter）] 
プリセットが付属している場合がありま
す。このプリセットを動作させるには、ビ
デオ サポート チームにより設定されて
いる必要があります。

プレゼンタートラックを使用すると、プ
レゼンテーションをしながらステージ
上を動き回るプレゼンターをカメラで
追跡し、ズームインして表示できます。
ステージゾーンは、ビデオサポートチー
ムによって定義されます。

プレゼンターがステージを離れると、ト
ラッキングが停止します。

この機能の設定手順およびこの機能を
サポートする製品については、ルーム
デバイスと Codec 用の CE9.2 管理
者ガイドを参照してください。

プレゼンター トラッキング
について

プレゼンター トラッキング

[プレゼンター トラッキング（Presenter Tracking）] 
を有効にするには、右上隅のカメラをタップします。

プレゼンタートラックが有効なデバイスでは、図
のように、この機能がカメラプリセットになって
います。スピーカートラッキングがアクティブに
なっている場合、カメラプリセットにはアクセス
できません（詳細については前のページを参照
してください）。

1 2

3

メニュー以外の場所をタップして終了します。
[プレゼンター トラッキング（Presenter Tracking）] を非ア
クティブにするには、再度プリセットを押します。
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カメラ

自分のカメラの制御

通話中は、既存のカメラ プリセットを
すぐに使用できます。 

デバイスには複数のカメラが搭載され
ていることがあります。たとえば、1 台は
参加者を映し、もう 1 台はホワイトボー

ドを映します。

新しいカメラ プリセットを追加するか、
既存のカメラ プリセットを変更する場
合は、非通話時と同じ方法で行います。
プリセットを追加したり、編集したりする
代わりに、カメラのパン、チルト、および
ズームを簡単に調整することも検討す
る必要があります。

プリセット編集について

通話中または非通話時（この図）に、[カメ
ラ（Camera）] アイコンをタップします。

通話中または非通話時（この図）に、[カメラ
（Camera）] アイコンをタップします。

使用するプリセットを選択します。

終わったらメニュー以外の場所をタッ
プします。

パン、チルト、ズームを調整します。
自画面が一時的にオンになり、操
作をアシストします。

1 2 3

4 5 6

カメラ プリセットを使用する

カメラのパン、チルト、ズームを調整する

終わったらメニュー以外の場所をタップ
します。
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遠端カメラ制御
カメラ

ビデオ通話中、他の 1 つ以上のデバイ
スにリモートで操作できるカメラが搭
載されていることがあります。

これらのカメラを自分のタッチコントロ
ーラから制御することができます。これ
は遠端カメラ制御（FECC）と呼ばれます。

遠端デバイスでカメラトラッキングがアク
ティブになっている場合（つまり、カメラが
話者を追跡して表示している場合）、FECC 
のオプションは提供されません。

リモートカメラのプリセットにアクセス
することはできません。

カメラ操作について

リモート カメラを調整します。終わったら、カメラ
制御ボタン以外の場所をタップします。

1 2

3 4

カメラをタップします。

カメラを制御する参加者をタップします。通話中に、図のように、右上隅の参加者アイコ
ンをタップして、参加者リストを呼び出します。
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カメラ

自画面の管理

自画面は、自分のデバイスから他の参
加者に表示される映像を示します。こ
れを使用すると, 他の参加者に見せる
べき適切な画面が見えていることを確
認できます。

自画面は PiP（ピクチャインピクチャ）と
して表示されますが、全画面で表示す
ることもできます（次のページを参照）。

自画面 PiP の位置は、通話中も非通話
時にもいつでも変更できます。詳細に
ついては、42 ページを参照してください。

プリセット編集について

通話中に自画面をオフにするには、図の
ように自画面アバターをタップします。
通話中に自画面をオンにするには、非通
話時の場合と同じように操作します。

通話中または非通話時（この図）に、[カメラ
（Camera）] アイコンをタップします。

[自画面（Selfview）] をタップしてオンにします。 

自画面イメージのサイズを変更したり（詳細は次の
ページを参照）、カメラのパン、チルト、ズームを制
御したりできます（詳細は前のページを参照）。
もう一度 [自画面（Selfview）] をタップするとオフに
なります。

[オフにする（Turn off）] をタップします（図を参照）。

1 2 3

1 2

非通話時の場合

通話中の場合

終わったらメニュー以外の場所をタッ
プします。
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カメラ

自画面 PiP のサイズを変更する

自画面は、自分のデバイスから他の参
加者に表示される映像を示します。こ
れを使用すると, 他の参加者に見せる
べき適切な画面が見えていることを確
認できます。

セルフビューは、PiP（ピクチャ イン ピク
チャ）として表示されます。

会議中に、セルフビューをアクティブに
したいときがあります。 

カメラをズーム、パン、またはチルトして、
他の参加者により適切なビューを提供
できます。自分にとって見やすいように、
自画面を最大化することもできます。

自画面のサイズを変更する
理由

通話中に自画面をオフにするには、図の
ように自画面アバターをタップします。
通話中に自画面をオンにするには、非通
話時の場合と同じように操作します。

通話中または非通話時（この図）に、カメ
ラをタップします。

自画面の画像のサイズを変更するには、[最大
化（Maximize）] をタップします。
最小化するには、この手順を繰り返します。

自画面イメージのサイズを変更するには、[最
大化（Maximize）] をタップします（図を参照）。
最小化するには、この手順を繰り返します。

1 2 3

1 2

非通話時の場合

通話中の場合

終わったらメニュー以外の場所を
タップします。
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自画面の画像をタップしたままにします。 自画面イメージが青色に変わります。自画面イ
メージを移動できる位置が表示されます。画像
をタップしたままにします。

画面から指を離して、画像をリリースします。これ
で、自画面の画像が新しい位置に配置されます。

自画面 PiP の移動
カメラ

自画面は、自分のデバイスから他の参
加者に表示される映像を示します。こ
れを使用すると, 他の参加者に見せる
べき適切な画面が見えていることを確
認できます。

セルフビューは、PiP（ピクチャ イン ピク
チャ）として表示されます。

会議中に、セルフビューをアクティブに
したいときがあります。たとえば、自分
が画面に映り続けていることを確認す
るために使用できます。

自画面の現在位置によっては、画面の
重要な部分を自画面が覆っているかも
しれません。このような場合、自画面を
移動できます。

セルフビューを移動する理由

1 2

3 4

画像を新しい位置にドラッグします。この例
では、左上隅にドラッグしています。
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設定
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設定へのアクセス
設定

バージョン情報管理

1 2 [設定（Settings）] メニューでは、デバイ
スの情報を確認したり、いくつかの設定
を変更したりできます。使用可能な設定
は、管理者によって制限されている場合
があります。

実行できる操作には、言語の変更、着信
音と音量の変更、デバイス情報の確認
などがあります。

使用可能な設定は、お使いの製品と管
理者が有効にしている機能によって異
なります。 
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